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Présentation

Ce jeu de piste se déroule dans le centre-ville d'Épinal, avec 9 spots
d'indices. Chaque indice renvoie au spot suivant et à une page du
carnet avec un petit jeu. Ce jeu se fait en rapport avec le lieu où

l'indice a été trouvé mais peut également se faire une fois rentré au
chaud !

Par exemple : Vous trouvez une carotte à côté de la Basilique.
Derrière cette carotte, une énigme vous envoit Place des Vosges et

une page est notée. Elle renvoie à la page du carnet avec le jeu à
réaliser, qui se basera sur la Basilique.

p. 6

p. 6

Lorsqu'un indice est mordu, cela signifie que l'âne est passé par là. En
reliant les indices croqués, vous pourrez trouver là où l'âne s'est caché.

Réponse : à la Maison du Bailli



Cheminement

DÉPART

Départ : Place Georgin, en face du marché couvert. 

Théâtre 
Municipal

Plâce 
de l'Âtre

Galerie 
du Bailli

Basilique



Spot 1
Place Georgin

Page 13

Consigne : Trouve les différences entre les deux
images du marché.

Solution :

Pédagogie :

Lorsque la Ville a été fondée, par l'Évêque Thierry 1er de Hamelant, il fit
construire en priorité une église, un monastère et un marché. Le marché
fait donc partie des plus vieille structure d'Épinal. Le bâtiment que vous
avez devant vous a été reconstruit  en 2007. Il ressemble encore un peu à
l'ancien marché du 19e siècle que vous pouvez voir sur les dessins. 

Il avait une structure en métal et de grandes fenêtres. 



Spot 2
Théâtre Municipal

Page 17

Consigne : Colorie les cases avec un point afin de
recréer la scène de théâtre. 

Pédagogie :

Le théâtre d'Épinal est un théâtre
à l'italienne qui date de 1806. 

Saviez-vous que la couleur verte
était interdite au théâtre ? Il paraît
qu'elle porte malheur. Une
théorie actuelle expliquerait que
c'est les produits chimiques
utilisés pour teindre en vert qui
empoisonnerait les comédiens,
d'où cette superstition.

D'ailleurs, au théâtre, on ne dit ni
gauche, ni droite, mais Cour et
Jardin. 

Solution :



Spot 3
Beffroi de la Basilique

Page 9

Consigne : Dessiner les fenêtres du Beffroi de la
Basilique Saint-Maurice.

Le clocheton (le plus haut élément)
Le beffroi (juste en dessous)
La tour (la base)

Pédagogie :

La tour ouest de la Basilique se
décompose en plusieurs parties :

La tour accueille le portail, fabriqué
tardivement, de style néo-roman. Il faut
bien dessiner les arcs qui entourent le
portail. Il faut également dessiner les
fenêtres en haut de la tour qui sont
celles du chemin de croix. 
Il faut ensuite dessiner les 2 grandes
fenêtres du clocher, là où les cloches
sont suspendues et sonnent pour
indiquer l'heure.
Et pour finir, le clocheton n'a pas de
fenêtre, mais une croix et un coq sur le
dessus. 

Solution :



Spot 4
Ancien cloître

Page 11

Consigne : Relier les points afin de dessiner le
jardin du cloître

Pédagogie :

A l'origine, ce côté de la Basilique était
complètement fermé par des murs, car il
s'agissait d'un cloître. Ce cloître accueillait
un jardin médiéval où les prêtres
s'occupaient de plantes. Elles pouvaient
être pour la médecine ou la cuisine. 

On pouvait se promener dans le cloître
par les allées qui dessinaient des carrés
de plantes. Au centre, on trouve souvent
une statue ou une fontaine, comme ici.

Exemple de plantes qu'on pouvait
trouver dans ce jardin :  menthe,
verveine, thym, sauge, etc. 
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Solution :



Spot 5
Place Edmond Henry

Page 5

Consigne : Relier l'image à son nom de Saint. 

Pédagogie :
Tous ces noms sont récurrents à Epinal, vous les avez forcément déjà entendu !

Saint-Nicolas : Saint Patron des enfants et de la Lorraine. Il récompense les enfants
sages avec des cadeaux ou des friandises et est accompagné du Père Fouettard qui
punit les enfants pas sages. Il a les même couleurs que le Père Noël, une crosse dorée
et une barbe blanche. 

Saint Goëry : Saint Patron de la Ville d'Épinal. Il était un ancien évêque  et il avait deux
filles. On dit qu'il soignait le Mal des Ardent (maladie dûe à la farine avariée).

Saint-Michel : Il est un des sept archanges et il accompagne les défunts au Paradis.
C'est également lui qui a vaincu un dragon et qui est apparu à Jeanne d'Arc, une autre
légende que vous devez connaître. 

Solution :
Saint-Nicolas Saint-Goëry Saint-Michel



Spot 6
Place de l'Âtre

Page 15

Consigne : Retrouve la maison de Nicole de
Dommartin

Pédagogie :

Madame Nicole de Dommartin était une
chanoinesse de la Ville d'Épinal. 

Chaque chanoinesse avait sa maison
dans le quartier du Chapitre, près de la
Basilique. Les chanoinesses étaient des
femmes nobles et religieuses. Elles
avaient de l'argent grâce à leurs terres,
une famille et une maison à elles. 
Elles participèrent beaucoup à l'évolution
de la Ville d'Épinal jusqu'à la Révolution. 

Solution :

La maison est de couleur orange. 



Spot 7
Portail des Bourgeois

Page 7

Consigne : Indique le chemin pour que les
Bourgeois trouvent leur place et les chanoinesses
aussi.

Pédagogie :

Le Portail des Dames, au niveau de
l'ancien cloître, était réservé à
l'entrée des chanoinesses tandis
que le portail que vous voyez était
appelé le Portail des Bourgeois et
était réservé pour les laïcs. 
Il a été en grande partie abîmé
pendant la Révolution.  

Chacun avait sa place attribuée au
sein de l'Église. 

Solution :



Spot 8
Place des Vosges

Page 19

Consigne : Dessine le chemin que le tram doit
prendre dans le centre-ville.

Pédagogie :

De 1903 à 1925, un tram traversait la
Ville d'Épinal pour desservir les
habitations et les différentes usines de la
Ville. La voie du tramway passait par la
Place des Vosges, du sud au nord. Le
dépôt était rue de Nancy, près de la
Maison Romaine. 

Ainsi, les ouvriers pouvaient partir de
chez eux et se rendre jusqu'à l'usine à
une période ou la voiture n'était pas
aussi fréquente.

Solution :

Le tram arrive au Centre-Ville.



Spot 9
Galerie du Bailli

Page 21

Consigne : Retrouver l'âne dans la galerie.

Solution : L'âne est gris ! Pas étonnant pour un âne qui s'appelle
Tempête. Vous pouvez l'apercevoir dans la Galerie du Bailli !



DÉPART

Le chemin de l'âne :

En reliant les aliments croqués, vous pouvez voir le
chemin que l'âne à emprunté !
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Retrouvez tous les événements de
la Saint-Nicolas sur

www.epinal.fr
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